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Spielregeln

Zu
Beginn

werden
die

Spielfiguren
im

jeweiligen
H
eim

atfeld
(großerKreis)aufgestellt.

Es
wird

reihum
gewürfelt.

In
jedem

Spielzug
darf

m
an

eine
seiner

Figuren
entsprechend

der
gewürfelten

Augenzahl
vorrücken.DerLöwenzahn-Spieler(grün)fängtan.

EineFigurm
ussim

m
erdannausdem

Heim
atfeldaufs

Startfeld
(braunerPfeil)gesetztwerden,wenn

m
andie

gleiche
Augenzahl

wie
zuvorderLöwenzahn-Spieler(grün)gewürfelthat.

DerLöwenzahn-Spielerselbstdarf,m
uss

abernicht,eine
Figur

aufs
Startfeld

setzen,wenn
ereine

1
würfelt.

Zieldes
Spiels

istes,alle
seine

Figuren
ins

eigene
Zielfeld

zu
bringen,also

in
den StalloderW

eidenkorb
.Passiertm

an
das

Stopp-Feld
dereigenen

Farbe,so
verfallen

alle
weiteren

gewürfelten
Augen

und
die

Figurbleibtdortsolange
stehen,bis

m
an

in
einerdernächsten

Runden
eine

6
(bzw.derLöwenzahn

eine
6
oder1)gewürfelthat.Dann

erstrücktdie
betreffende

Figurins
Zielfeld

vor.

Triffteine
Kaninchen-Figur(rot,gelb

oderblau)aufein
Feld,

das
von

einer
frem

den
(andersfarbigen)

Figur
besetztist,so

nim
m
tsie

dessen
Platz

ein,während
die

andere
Figurzurück

ins
Heim

atfeld
m
uss.

EigeneFigurenkönnennichtaufdieseW
eise„hinausgew

orfen“
werden,stattdessenhatderZuggegebenenfallszuunterbleiben.

Triffteine
Kaninchen-Figuraufeine

frem
de

Spielfigur,die
auf

einem
K
aninchensym

bol (Kaninchenbau,hell)steht,so
wirft

sie
diese

Figur
nichthinaus,sondern

rücktstattdessen
auf

das
nächste

Kaninchensym
bol

vor,
auch

wenn
sich

dieses
jenseits

des
eigenen

Stopp-Feldes
befindet.

Solange
ein

beliebiges
der

Kaninchensym
bole

m
it

einer
Löwenzahn-Figurbesetztist,rückteine

Figur,die
aufirgendein

schon
besetztes

Kaninchensym
bol-Feld

trifft,
nicht

zum
nächsten

vor,sondern
kehrtzum

vorhergehenden
zurück,auch

wenn
dabeidas

eigene
Startfeld

rückwärts
überschritten

wird.

D
ie
Löw

enzahn
-Figuren

(grün)können
zwarhinausgeworfen

werden,
jedoch

nicht
selbst

frem
de

oder
eigene

Spielfiguren
hinauswerfen.Treffen

sie
aufein

besetztes
Feld,so

dürfen
sie

aufdas
darauffolgende

Feld
vorrücken

oder
wahlweise

einen
Teildergewürfelten

Augenzahlverfallen
lassen.

Die
Kaninchensym

bol-Felderhaben
fürdie

Löwenzahn-Figuren
selbstkeinerleiBedeutung,wenn

auch
m
iteinerAusnham

e:

Befindetsich
eine

Figuraufdem
Seuchen-Feld

(hellgrün),so
m
uss

während
dieserZeitjede

Spielfigur,die
schon

aufeinem
Kaninchensym

bolsteht
oder

dieses
betritt,

in
ihr

Heim
atfeld

zurückkehren.


