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Mindestgewicht: 2,75 kg Mindestgewicht: 2,50 kg Mindestgewicht: 2,25 kg
Normalgewicht: 3,25 kg Normalgewicht: 3,00 kg Normalgewicht: 2,75 kg
Hdchstgewicht: 4,00 kg Hochstgewicht: 3,50 kg Hochstgewicht: 3,25 kg
Vereinskennzeichen: H 10 Vereinskennzeichen: H 20 Vereinskennzeichen: H 30
Tierkennzeichen: 6.13 Tierkennzeichen: 10.0.3 Tierkennzeichen: 9.0.4
Bewertung (Punkte): 93,0 Bewertung (Punkte): 96,5 Bewertung (Punkte): 96,0

Holldnder thirn Wei-Rex
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Mindestgewicht: 2,00 kg Mindestgewicht: 1,00 kg Mindestgewicht: 2,75 kg
Normalgewicht: 2,50 kg Normalgewicht: 1,10 kg Normalgewicht: 3,25 kg
Hochstgewicht: 3,25 kg Hochstgewicht: 1,50 kg Hochstgewicht: 4,50 kg
Vereinskennzeichen: H 40 Vereinskennzeichen: 1100 Vereinskennzeichen: 1200
Tierkennzeichen: 5.0.7 Tierkennzeichen: 3.0. Tierkennzeichen: 6.1.32
Bewertung (Punkte): 97,5 Bewertung (Punkte): 94,5 Bewertung (Punkte): 95,5

Castor-Rex 2wergfuchskanin Regelvariante

Alle Karten werden verteilt. Ziel ist es,
die meisten Quartette zu bilden und
abzulegen. Ein Quartett besteht aus 4
Karten desselben Landes-verbandes
(zum Beispiel B1 bis B4 oder H10 bis
HA40). Der jingste Spieler beginnt,
indem er einen Mitspieler nach
einem bestimmten
Vereinskennzeichen fragt (etwa Bl).
Hat der Mitspieler diese Karte, muss
er sie ihm geben. Dies wird solange

Mindestgewicht: 2,75 kg Mindestgewicht: 1,00 kg wiederholt, bis der Spieler vergeblich
Normalgewicht: 3,25 kg Normalgewicht: 1,10 kg fragt, da sein Mitspieler die
Héchstgewicht: 4,50 kg Héchstgewicht: 1,50 kg gewinschte Karte nicht besitzt. Dann

ist dieser Mitspieler an der Reihe,
seinerseits nach Karten zu fragen. Im

Vereinskennzeichen: 1300 Vereinskennzeichen: | 400 Spiel gibt es jeweils 4 Karten aus den
Tierkennzeichen: 5.1.20 Tierkennzeichen: 3.04 Landesverbénden B, C, D, F, G, H, |
Bewertung (Punkte): 95,0 Bewertung (Punkte): 95,5 und K mit den Vereinen 1 bis 4 oder

10 bis 40 oder 100 bis 400.



