Helle GroBsilber

Mindestgewicht:
Normalgewicht:
Hoéchstgewicht:

Vereinskennzeichen:
Tierkennzeichen:
Bewertung (Punkte):

(5

Mindestgewicht:
Normalgewicht:
Hochstgewicht:

Vereinskennzeichen:

Tierkennzeichen:
Bewertung (Punkte):

Schwarzgrannen

4,00 kg
4,50 kg
5,50 kg

D100
221
93,0

3,00 kg
3,50 kg
4,25 kg

D 400
513
97,5

Mindestgewicht:
Normalgewicht:
Hochstgewicht:

Vereinskennzeichen:
Tierkennzeichen:
Bewertung (Punkte):

2,00 kg
2,50 kg
3,25 kg

F3
5.0.20
94,0

Mindestgewicht: 3,75 kg
Normalgewicht: 4,25 kg
Hochstgewicht: 5,25 kg

Vereinskennzeichen: D 200
Tierkennzeichen: 3.1.6
Bewertung (Punkte): 96,5

Thuringer

Mindestgewicht: 3,00 kg
Normalgewicht: 3,50 kg
Hochstgewicht: 4,25 kg

Vereinskennzeichen: F1
Tierkennzeichen: 6.1.1
Bewertung (Punkte): 94,5

Farbenzwerge lo

Mindestgewicht: 1,00 kg
Normalgewicht: 1,0 kg
Hochstgewicht: 1,50 kg

Vereinskennzeichen: F 4
Tierkennzeichen: 1.0.5
Bewertung (Punkte): 95,5

Rheinische Schec

Mindestgewicht: 3,25 kg
Normalgewicht: 3,75 kg
Hochstgewicht: 4,50 kg

Vereinskennzeichen: D 300
Tierkennzeichen: 719
Bewertung (Punkte): 96,0

Hollander schwa

Mindestgewicht: 2,00 kg
Normalgewicht: 2,50 kg
Hochstgewicht: 3,25 kg

Vereinskennzeichen: F 2
Tierkennzeichen: 4,03
Bewertung (Punkte): 95,0

Regelvariante 1

Alle Karten werden verteilt. Der
jingste Spieler beginnt, indem er
irgendeinen Wert seiner obersten
Karte vorliest (z.B. Normalgewicht).
Die Mitspieler nennen nun diesen
Wert ihrer Karte und wer den
hochsten Wert hat, gewinnt alle
Karten und legt sie beiseite. Steht es
unentschieden, wird mit einem
anderen Wert neu begonnen. Das
Spiel ist zuende, wenn keiner mehr
eine Karte auf der Hand hat. Sieger
ist, wer die meisten Karten gewinnen
konnte. Bei den Tierkennzeichen
sticht jeweils das héhere Alter, das
man aus dem Tato errechnet: Die
zweite Zahl gibt das Geburtsjahr, die
erste den Monat an. Beim Vereins-
kennzeichen zdhlt nur die Zahl.



