
Helle Großsilber

Mindestgewicht: 4,00 kg
Normalgewicht: 4,50 kg
Höchstgewicht: 5,50 kg

Vereinskennzeichen: D 100
Tierkennzeichen: 2.2.1
Bewertung (Punkte): 93,0

Blaue Wiener

Mindestgewicht: 3,75 kg
Normalgewicht: 4,25 kg
Höchstgewicht: 5,25 kg

Vereinskennzeichen: D 200
Tierkennzeichen: 3.1.6
Bewertung (Punkte): 96,5

Rheinische Schecken

Mindestgewicht: 3,25 kg
Normalgewicht: 3,75 kg
Höchstgewicht: 4,50 kg

Vereinskennzeichen: D 300
Tierkennzeichen: 7.1.9
Bewertung (Punkte): 96,0

Hasenkaninchen

Mindestgewicht: 3,00 kg
Normalgewicht: 3,50 kg
Höchstgewicht: 4,25 kg

Vereinskennzeichen: D 400
Tierkennzeichen: 5.1.3
Bewertung (Punkte): 97,5

Mindestgewicht: 3,00 kg
Normalgewicht: 3,50 kg
Höchstgewicht: 4,25 kg

Vereinskennzeichen: F 1
Tierkennzeichen: 6.1.1
Bewertung (Punkte): 94,5

Holländer schwarz

Mindestgewicht: 2,00 kg
Normalgewicht: 2,50 kg
Höchstgewicht: 3,25 kg

Vereinskennzeichen: F 2
Tierkennzeichen: 4.0.3
Bewertung (Punkte): 95,0

Schwarzgrannen

Mindestgewicht: 2,00 kg
Normalgewicht: 2,50 kg
Höchstgewicht: 3,25 kg

Vereinskennzeichen: F 3
Tierkennzeichen: 5.0.20
Bewertung (Punkte): 94,0

Farbenzwerge loh

Mindestgewicht: 1,00 kg
Normalgewicht: 1,10 kg
Höchstgewicht: 1,50 kg

Vereinskennzeichen: F 4
Tierkennzeichen: 1.0.5
Bewertung (Punkte): 95,5

Regelvariante 1

Alle Karten werden verteilt. Der 
jüngste Spieler beginnt, indem er 
irgendeinen Wert seiner obersten 
Karte vorliest (z.B. Normalgewicht). 
Die Mitspieler nennen nun diesen 
Wer t  ih re r  Kar te  und  wer  den 
höchsten Wert hat, gewinnt alle 
Karten und legt sie beiseite. Steht es 
unentschieden, wird mit einem 
anderen Wert neu begonnen. Das 
Spiel ist zuende, wenn keiner mehr 
eine Karte auf der Hand hat. Sieger 
ist, wer die meisten Karten gewinnen 
konnte. Bei den Tierkennzeichen 
sticht jeweils das höhere Alter, das 
man aus dem Täto errechnet: Die 
zweite Zahl gibt das Geburtsjahr, die 
erste den Monat an. Beim Vereins-
kennzeichen zählt nur die Zahl.

Thüringer


